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WEB 2.0

The term Web 2.0 refers to a second 
generation of services available on the 
World Wide Web that lets people 
collaborate and share information 
online  

[wikipedia]



WEB 2.0 - TECNOLOGÍA

 Uso de estándares
 (X)HTML
 CSS
 RSS
 DOM
 etc.

 AJAX
 Pretty URLs



WEB 2.0 - INTERFACES DE USUARIO

 Bien diseñadas
 Sencillas
 Potentes
 Elementos visuales reconocibles

 Gradientes, highlights, iconos y tipografía de gran 
tamaño...

 Elementos de interfaz característicos
 Arrastrar y soltar
 Autocompletar



WEB 2.0 - APLICACIONES

 Normalmente asociadas a concepto de comunidad
 Blogs y video blogs
 Imagenes (o cualquier otra cosa) compartidas
 Tags (folcsonomías)

 Escritorio online
 RIA (Rich Internet Applications)



WEB 2.0 - EJEMPLOS

 Google: GMail, Maps, Calendar, Suggest...
 Flickr
 del.icio.us
 Blogger
 37signals: Basecamp, Tada-list, Writeboard...



GMail



Google Maps



Google Calendar



Google Suggest



Flickr
http://www.flickr.com/photos/tags/japan



del.icio.us



Blogger



Basecamp



Tada-list



Writeboard



REDENCIÓN DE LAS TECNOLOGÍAS

 HTML
 Estándares y navegadores

 CSS
 Layout
 Independiza la apariencia visual
 Adaptación de contenido a diferentes medios

 Javascript + DOM
 RIA (con AJAX)
 Librerías



AJAX

 Asynchronous Javascript and XML
 Nuevo nombre para viejos conceptos
 Acuñado por Jesse James Garrett 

http://adaptivepath.com/publications/essays/archives/000385.php

 Amalgama de tecnologías



AJAX - CARACTERÍSTICAS

 Presentación basada en estándares XHTML y  CSS
 Visualización e interacción dinámica utilizando el 

DOM
 Intercambio y manipulación de datos usando  XML 

y XSLT
 Recuperación de datos asíncrona mediante  

XMLHttpRequest
 JavaScript para enlazarlo todo



AJAX – ESQUEMA



LA WEB ANTES DE AJAX (I)

 Aplicación web
 Conjunto de páginas
 Procesamiento en el servidor
 Respuesta síncrona  flujo determinista



LA WEB ANTES DE AJAX (II)



LA WEB ANTES DE AJAX (III)

 Intentos de hacer aplicaciones dinámicas en el 
cliente
 DHTML + IFRAMEs
 Objetos incrustados: Applets, ActiveX, Flash

 Enriquecer la interfaz de usuario en una aplicación 
dinámica
 JavaServerFaces
 WebForms
 etc.



¿POR QUÉ LO ANTERIOR NO LLEGA?

 Dinamismo en el cliente
 HTTP es para lo que es

 Sin estado!!!
 HTML nació para otra cosa

 Tags para IU: form, input y poco más

 Interfaces en tecnologías de servidor: JSP, ASP, 
PHP...
 No solucionan el problema de click + espera inactiva
 Gran volumen de información (datos + visualización)



2.0 A TOPE: AJAX

 Javascript 
 ásincrono + XML  flujo menos determinista

 Widget vs aplicación
 Aplicación en el cliente



LA WEB CON AJAX



AJAX: CARACTERÍSTICAS

 Aplicación vs. Contenido Datos vs. Contenido
 IU fluidas
 Código complejo 

 el uso de librerías se hace obligatorio



LA WEB CON AJAX

 Procesamiento en el cliente (IU)
 Respuesta asíncrona  flujo menos determinista
 Menos carga en el servidor
 Aplicación web = aplicación de escritorio~

 Nuevos elementos de interfaz (D&D, autocompletar, etc.)
 Más natural para el usuario (¡¿Paradoja?!)



TECNOLOGÍAS CLAVE

 Javascript
 XMLHttpRequest
 CSS
 DOM



PATRONES AJAX

 degrade gracefully
 Unobstrusive javascript (behaviour)
 Informar al usuario
 Gestión del botón atrás / histórico / bookmarks 

(problema de los frames)
 Uso racional



RECURSOS AJAX

 Librerías cliente
 Prototye / Script.aculo.us / Behaviour
 Rico
 Mochikit

 Librerías servidor
 PHP
 J2EE
 .Net
 Rails



Prototype

function $() {
  var elements = new Array();

  for (var i = 0; i < arguments.length; i++) {
    var element = arguments[i];
    if (typeof element == 'string')
      element = document.getElementById(element);

    if (arguments.length == 1)
      return element;

    elements.push(element);
  }

  return elements;
}



Script.aculo.us
<div class="shopping_demo">
  <img id="p_1" class=”products” src="product­1" alt="taza" />
  <img id="p_2" class=”products” src="product­2" alt="camiseta" />

  <div id="shopping_cart">
    <img src="drag­here" />
      <div id="shopping_cart_text">Arrastra aquí</div>
      </div>
  </div>
      
  <script type="text/javascript" language="javascript">
    new Draggable('p_1',{revert:true});
    new Draggable('p_2',{revert:true});
    Droppables.add('shopping_cart', {
      accept: 'products',
      hoverclass: 'drophover',
      onDrop: function(element) 
        { $('shopping_cart_text').innerHTML = 
            'Arrastraste la ' + element.alt + ' sobre mí.'; }});
  </script>



Behaviour
<ul>

<li>
<a onclick="this.parentNode.removeChild(this)" href="#">

Clic para borrarme
</a>

</li>
</ul>

<ul id="ejemplo">
<li>

<a href="/someurl">Click para borrarme</a>
</li>

</ul>

var myrules = {
'#ejemplo li' : function(el){

el.onclick = function(){
this.parentNode.removeChild(this);

}
}

};
Behaviour.register(myrules);



J2EE - Ajax Tags 
<form>
  Make:
  <select id="make" name="make">
    <option value="">Select make</option>
    <c:forEach items="${makes}" var="make">
      <option value="${make}">${make}</option>
    </c:forEach>
  </select>

  Model:
  <select id="model" name="model">
    <option value="">Select model</option>
  </select>
</form>

<ajax:select
  baseUrl="${pageContext.request.contextPath}/GetCarModel.view"
  source="make"
  target="model"
  parameters="make={make}" />



J2EE - DWR
public class Chat {
    public List addMessage(String text) {
        messages.addFirst(new Message(text));
        return messages;
    }
    public List getMessages() { return messages; }
    static LinkedList messages = new LinkedList();
}

function sendMessage() {
    var text = DWRUtil.getValue("text");
    DWRUtil.setValue("text", "");
    Chat.addMessage(gotMessages, text);
}
function gotMessages(messages) {
    var chatlog = "";
    for (var data in messages) {
        chatlog = "<div>" + messages[data].text +
            "</div>" + chatlog;
    }
    DWRUtil.setValue("chatlog", chatlog);
}

Callback + param



J2EE - Google Web Toolkit

 Toolkit utilizado para construir Gmail, Google 
Maps, etc.

 Todo Java  compilador  JS + HTML
 Independiente de plataforma



.NET - ATLAS
[WebMethod]
   public String[] GetWordList(string prefixText, int  count) 
{ ... }

<atlas:ScriptManager id="AtlasPage1" runat="server" />
   <div class="page"id="links">
     <div id="content">
       <h3>AutoComplete server control</h3>
       <p>This file contains a server­side Atlas AutoComplete.</p>
       <asp:TextBox ID="tb1" runat="server"></asp:TextBox>
       <atlas:AutoCompleteExtender runat="server" ID="ac1">
           <atlas:AutoCompleteProperties TargetControlID="tb1" 
              Enabled="True" ServicePath="ACService.asmx" 
              ServiceMethod="GetWordList" 
              minimumprefixlength="1"  />
       </atlas:AutoCompleteExtender>     
     </div>
   </div>



.NET - MonoRail
  public void Search(String name)
  {
    IList items = GetRecords();
    IList matchItems = new ArrayList();
    /* find items */
    PropertyBag.Add("items", matchItems);
    RenderView("partialmatchlist");
  }

<ul class="names">
#foreach($item in $items)

<li class="name">$item</li>
#end

</ul>

<p>
  Auto completion: 
  $AjaxHelper2.InputTextWithAutoCompletion( "name", "search.rails")
</p>



Rails

<%= form_remote_tag :url => { 
      :controller => "main", :action => "find_by_name" }, 
      :update => 'items',
      :loading => "$('items').innerHTML='';   
                   Element.toggle('loader')",
      :complete => "Element.toggle('loader')" %>
  
  <label>nombre</label>
  <%= text_field ('query','value') %>
  <%= submit_tag 'Buscar por nombre' %>
<%= end_form_tag %>

<div id="loader" style="display:none">Loading</div>

<ul id="items">
</ul>



REFERENCIAS - JAVASCRIPT

 Rico [http://www.openrico.org]
 Mochikit [http://www.mochikit.com]
 Prototye [http://prototype.conio.net]
 Script.aculo.us [http://script.aculo.us/]
 Behaviour [http://bennolan.com/behaviour/]



REFERENCIAS - FRAMEWORKS

 Java
 Ajax Tags [http://ajaxtags.sourceforge.net/]
 DWR [http://getahead.ltd.uk/dwr/]
 Google Web Toolkit [http://code.google.com/webtoolkit/]

 .NET
 ATLAS [http://atlas.asp.net/]
 MonoRail [http://www.castleproject.org/]

 Otros
 PHP [http://ajaxpatterns.org/PHP_Ajax_Frameworks]
 RubyOnRails [http://www.rubyonrails.org/]


